
 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

  福祉機器展示コーナー （体育館）  

 ルーペ、遮光メガネ、拡大読書器、音声拡大読書器、パソコン関連、点字機器類、

白杖、見えなくてもできるゲーム、音声ガイド付きテレビ・ブルーレイレコーダー・炊

飯器・地デジラジオ・ＩＣレコーダー、障害があっても入れる保険など多数展示しま

す。また、施設内案内ロボットや段差を知らせるメガネの試作機の体験もできます。

また、川崎市視覚障害者情報文化センターがわくわく用具ショップを開店します。 

  個別相談会（２階講習室）   

 ①医療相談 
  病院では充分にできない相談をお一人３０分眼科医がお受けします。 

 ②患者相談 
  ちょっと話してみませんか？ ＲＰ患者で産業カウンセラー、心理相談員の資格

を持つ会員があなたのお話をお伺いします。対象 網膜色素変性の患者・家族。 

★予約受付期間：３月１日～４月１９日 

 電話 ０４５-３２１-２７１１ （かながわ難病相談・支援センター １０：００～１９：００） 

  「アイフェスタ医療相談または、患者相談予約」と伝えて下さい。 

  講習会・体験会（２Ｆ講習室など）  

  ①ｉＰａｄ講習会  １２：３０～１３：３０（１０分前にお集まり下さい） 

  ②ｉＰｈｏｎｅ講習会  １４：００～１５：００（１０分前にお集まり下さい） 

  ③盲導犬体験歩行 １階アートギャラリーにて随時受付けます。 

 視覚障害者総合福祉機器展   

日時 : ４月２６日（日）１０：００～１５：００ 

会場： 神奈川県ライトセンター 

 横浜市旭区二俣川 1-80-2 

主催：日本網膜色素変性症協会(JRPS)神奈川支部 

協力：神奈川県ライトセンター 

後援：神奈川県、横浜市健康福祉局、 

神奈川県眼科医会、テクノエイド協会、 

神奈川県難病団体連絡協議会 

●お問合せ ＪＲＰＳ 佐々木裕二 

  sakisaki@rp-k.com  090-7424-4270 



【ライトセンターへのアクセス】 

 相鉄線二俣川駅徒歩１５分。または、運転試験場循環バス「ライトセンター前」下車す

ぐです。１時間に４本程度運行しています。 

誘導 ９：４０～１５：２０の間、二俣川駅改札からバス乗り場、ライトセンター前バス停か

ら玄関まで案内係を配置します。安心してお出かけ下さい。 

【主な展示内容】 

  企業・団体名   主な展示製品・サービス 

光学堂ロービジョンルーム 遮光眼鏡、拡大読書器、ルーペ、デイジー再生機 

（株）朝倉メガネ ルーペ、拡大読書器、弱視眼鏡 

東海光学（株） 遮光眼鏡、レンズ、フレーム 

ＨＯＹＡ（株） 遮光メガネレンズ、レチネックス 

㈱タイムズコーポレーション 拡大読書器、電子ルーペ、紙幣判別器 

（株）インサイト 各種拡大読書器、電子ルーペ 

アイネットワーク（有） 活字文書読み上げ装置、各種拡大読書器 

（株）ナイツ 各種拡大読書器 

アイネット（株） らくらくリーダー、読み上げ名人 

（株）アイフレンズ 視覚障害者関連機器の総合販売店 

（有）エクストラ ブレイルセンスオンハンド、トレッカーブリーズ 

（有）サイパック スマートホンでデイジーを聞くアプリ 

富士通（株） 色を判別する iアプリ「ColorAttendant」 

（有） 丸信テック 視覚障害者用ソフトウェア、ハードウェア、補助用具 

Be-MUSIC (ビー・ミュージック) ビースコア （音楽専用の点字ワープロ） 

（株）日本テレソフト 点字プリンター・ディスプレイ、拡大読書器 

（株）アステム テレビが聴けるラジオ 

オリンパスイメージング（株） DAISY再生機能付 ICレコーダー、地デジ対応ラジオ 

パナソニック（株） 音声読上げ機能付きテレビ・ブルーレイレコーダー 

三菱電機（株） しゃべるテレビ・ジャー炊飯器 

（株）ピー・アール・エフ 損害賠償保険、障害があっても入れる生命保険 

CoCo イメージ株式会社 視覚障がい者歩行支援システム（VIPSS） 

（株）ＫＯＳＵＧＥ 耐久性に優れた白杖各種 

（株）ボース 音声案内付き点字ブロック 

篠原電機（株） 歩行者用補助信号機 

ギフトテンインダストリ（株） 見えなくても楽しめるゲーム 

川崎市視覚障害者 

   情報文化センター 

事務用品、キッチン用品、日用品、防災用品、スポーツ

健康用品、おもちゃ、絵本、白杖、点字用具など。 

（株）アルファメディア 段差を知らせるメガネの開発 

株式会社ジェイ・エム・シー 光造形技術と鋳造技術で少量量産品の作製 

ニイガタ株式会社 樹脂材料を使用した試作開発支援 

日本精工（株） 施設内案内ロボットのデモンストレーション 

芝浦工業大学 大倉研究室 触感を使用したゲーム 


